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CONTRATO DE PRESTACAO DE SERVICOS PARA ELABORACAO DE PROJETO E
CONFECCAO DE FANTOCHES E TREINAMENTO DE PESSOAL PARA ATUAGAO JUNTO
A ESCOLA DO LEGISLATIVO

! Pelo presente instrumento particular, de um lado CAMARA MUNICIPAL DE
BALSAMO, pessoa juridica de direito publico interno, com sede a rua S&o Paulo, n° 740, no
municipio de Balsamo, inscrito no CNPJ n° 51.847.507/0001-16, neste ato representada pelo
presidente, vereador Paulo Roberto Silingardi, brasileiro, casado, portador da cédula de
identidade RG: 15.623.860-3-SSP/SP, e do CPF: 048.929.008-69, residente e domiciliado na
rua Edson Palma, n° 295, Balsamo/SP, doravante denominada CONTRATANTE; e de outro
lado a entidade filantropica GRUPO PRIMAVERA, pessoa juridica, com sede na rua Doutor
Luiz Aristeu Nucci, n° 30, Jardim S&o Marcos, Campinas/SP, inscrita no CNPJ
67.995.969/0001-10, |.E. n° 244.645.630.110, neste ato representada pelo seu presidente:
Edgar Silva Garbade, RG n° 38.184.228-9 e CPF n° 489.289.410-91, ou pela gestora executivo:
Ruth Maria de Oliveira, RG n°® 16.570.117-1 e CPF n° 053.376.068-24, doravante simplesmente
denominada CONTRATADA, tem entre si justo e acertado o presente contrato de prestagao de
servico mediante as clausulas e condigdes seguintes que mutuamente aceitam, a saber:

Clausula Primeira: Fica a CONTRATADA responsavel pela elaboragdo de projeto
denominado “Projeto Fantoche”, que sera direcionado ao Projeto Ponte da Escola do
Legislativo da CONTRATANTE, cujos termos seguem nos Anexo | e Il.

Clausula Segunda: Para cumprimento do disposto neste contrato, referente ao projeto
citado na clausula anterior, a contratada se compromete a construgéo de fantoches nos moldes
dos modelos apresentados pela CONTRATANTE no Anexo .

Clausula Terceira: A CONTRATADA se compromete deste ja a cumprir fielmente o
disposto nas clausulas anteriores, que tera inicio na data de assinatura do contrato, devendo se
encerrar a prestacao do servigo até o dia 24 de fevereiro de 2017.

Clausula Terceira: O custo total do presente contrato € de R$ 5.500,00 (cinco mil e
quinhentos reais), incluindo Kit Fantoches, despesas de viagem, coordenagdo e capacitagédo de
pessoal, arte educadora e construgéo da histéria, tudo nos termos dos Anexos |, Il e lll.

Clausula Quarta: O pagamento do valor suprarreferido sera feito em parcela Unica apos a
conclusdo total do projeto.

Clausula Quinta: A CONTRATANTE podera reincidir unilateralmente o contrato, em caso
de descumprimento por parte da CONTRATADA, das clausulas nele previstas, e nas hipéteses
previstas no artigo 78, da Lei 8.666/93, conforme disp6e o artigo 79 do mesmo diploma legal. O
presente contrato somente podera ser alterado, nos termos previstos no artigo 65, da Lei
8.666/93 e modificagdes.

Clausula Sexta: As despesas oriundas deste contrato correrdo por conta da seguinte
dotagéo do orgamento vigente: 3.3.90.39.00 - Outros Servigos de Terceiros — Pessoa Juridica,
do programa 01 031 0011 2012 0000 — Escola do Legislativo.
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Clausula Sétima: Fica eleito o foro da cidade de Mirassol, como competente para dirimir
qualquer conflito que tenha origem no presente contrato.

Balsamo, 23 de Janeiro de 2017.

dL}LéLLQ,

/
CAMAWAL DE BALSAMO

TESTEMUNHAS:

GRUPO PRIMAVERA

Ruth Maria de Oliveira
Gestora Executiva
RG 16.570.117-1
CPF 053.376.063-24
Grupo Primovero

Nome:

Nome:
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ANEXO |

Apresentagao

O projeto fantoches é o grande diferencial para ligar a crianga ao adulto de forma
descomplicada e ludica na sala de aula. Quando o professor usa esse método, ele cria um
vinculo entre ele e a crianca, podendo ensinar qualquer assunto € aumentar a atengdo das
criangas.

O fantoche & um instrumento pedagégico poderoso nas maos do professor e da crianga;
ao usa-lo, o brinquedo cria vida e entra na imaginagéo da crianga de forma rapida e prazerosa.

Ha inumeras vantagens para se trabalhar com fantoches: desenvolve a criatividade e a
imaginagdo; aumenta a capacidade de atengdo, estimula a concentragdo; educa valores
através dos contos, transmitindo mensagens positivas; amplia o vocabulario, trabalha a logica e
a memoéria: favorece a empatia, colocando-se do lado dos personagens, valorizando os
sentimentos que certas agdes podem produzir; facilita a comunicacao verbal e a nao verbal;
aprimora a sincronia e coordenagao motora e ajuda a crianga a construir sua identidade.

Por essas e muitas outras vantagens, o projeto fantoche da um resultado preciso e rapido
no desenvolvimento da educagdo e na construgédo de relagoes sociais, assim como no
estabelecimento da cidadania e cultura.

As capacitacoes

Cada momento de capacitagdo tem todo o processo teodrico, o professor participara de
momentos na pratica, experimentando, ajustando e adaptando. E muito importante a
capacitagdo pratica, onde pode-se localizar as dificuldades e duvidas, levando cada um ao
acerto.

Ao fim das capacitagdes o professor estara apto a trabalhar de forma concreta com 08
fantoches, utilizando variados métodos de manipulagao e contagao de historias.

MODULO L E Il (CAPACITAQAO DE 4 HORAS)

O primeiro momento e contato com 0s professores € muito importante, pois sera o
momento de encantar e chamar a atengdo de cada um deles ao projeto e a importancia de se
trabalhar na sala de aula com os fantoches.

Apresentar o projeto de forma alegre e ludica sera o alvo principal, pois o primeiro a se
encantar com o material deve ser o professor para, posteriormente, poder encantar seus
alunos.

Trabalhar com fantoches ndo é somente manipular o boneco ou cantar uma musica ou
mesmo brincar com eles. Trabalhar com fantoches envolve técnicas de narragao oral cénica,
entendendo o processo de interatividade com 0 publico e a criatividade na construgao e
adaptacéo de historias.
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Nesse primeiro moédulo de 4 horas, o professor entendera todo o processo e metodologia
que envolve o fantoche e como contar histérias.

PROGRAMA MODULO |

e Apresentando o projeto fantoches (kit-fantoche);

e Aprendendo sobre os tipos de fantoches para se trabalhar;

 Tipos diferentes de cenario (palquinho) para cada ocasiao;

e Como manipular os fantoches de luva e de mao (pratica);

e Posicdes cénicas do narrador e dos personagens (pratica);

e Entendendo as historias, como montar um roteiro;

o Tipos de narrativas — identificando e adaptando;

o Utilizacao da dramatizagéo no teatro de fantoches (pratica);

e Aprendendo a dublagem de personagens-vozes (pratica);

e Construcdo de personagens (pratica);

e Como usar a voz e falar em publico;

o Apresentagées em palco e fora dele (pratica);

 Improvisar e adaptar uma historia em grupo (pratica).

MODULO Il

Nesse momento, o professor vai apresentar de forma rapida e objetiva, uma dramatizagao
utilizando todos os meios que aprendeu: voz, corpo, cenario e fantoches.

Para ter um resultado positivo no trabalho de fantoches com as criangas, € necessario
compreender seu mundo e suas necessidades. O professor sera instigado e conhecer todas as
faixas-etarias e qual a melhor maneira de se trabalhar cada idade, com os fantoches.

O professor vai mergulhar no mundo dos fantoches e das histérias, entendendo a relagao
que existe entre eles e como abordar cada tipo de historia na sala de aula.

Além das histérias que envolvem os fantoches, vamos aprender a trabalhar as musicas
com os bonecos, em praticas de coreografias, aprendendo a localizar as musicas adequadas

para cada assunto.

PROGRAMA MODULO i

@



24 CAMARA MUNICIPAL DE BALSAMO

F P
B Q S a m ESTADO DE SAO PAULO

C&MGerUHiCipCﬂ site:www.cmbalsamo.sp.gov.br e-mail:camara@cmbalsamo.sp.gov.br

RUA SAO PAULO, N° 740 - JD SAO DOMINGOS - CEP: 15.140-000 - (017) 3264-1518

Relembrando as técnicas de manipulagéo e elaborando uma histéria (pratica);

Quem sdo as criangas com quem trabalho, entendendo as faixas-etarias e suas
necessidades;

Apresentagéo de varios tipos de narrativas para a adaptacédo (contos de fadas, fabulas,
lendas, contos de encantamento, enigmas e misterios, poemas);

Adaptando e recontando a historia proposta (pratica);

Criar e adaptar cenarios para as histérias e musicais (pratica);

A importancia da musicalizagéo na sala de aula;

Usando musicas com bonecos;

Coreografias para as musicas infantis-temas adequados para sala de aula (pratica);

Criagdo de historias e musicas (pratica).

MODULO Il E IV (CAPACITAGAO DE 4 HORAS)

Neste momento o professor ja teve toda a parte teorica sobre como e porque trabalhar

com os fantoches na sala de aula e poder fazer a crianga usar o material de forma progressiva.

Ja aprendeu, na pratica, a manipulagéo dos fantoches e uso do palquinho.

Agora sera o momento de ajustar tudo o que viu a novos conceitos de apresentagao,

misturando técnicas de contagdo de histdrias & dramatizagao com fantoches.

PROGRAMA MODULDO il

Aprendendo a arte a contar histérias para criangas — técnicas de oralidade e postura;
O papel das histérias no desenvolvimento infantil;

Técnicas para contar histérias;

O contador de historias-caracteristicas do bom contador de historias;

Como contar histérias para as criangas;

A arte de manipular objetos na contagédo de histdrias (pratica);

Desenvolver uma histéria usando objetos (pratica);

As histérias com objetos e com fantoches;

Montando histérias com fantoches e objetos (pratica).
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MODULO IV

Nesse Ultimo momento de capacitacdo, serd o0 momento de acertar as apresentagoes e
erros, tirar as duvidas e avangar para novas historias em temas relevantes como o meio
ambiente, transito seguro e alimentagdo saudavel, Inclusao Social, e outros. O professor vai
poder elaborar novas histérias mediante os temas propostos, utilizando todas as técnicas
aprendidas.

PROGRAMA MODULO IV
« Elaborar lista de duvidas e dificuldades para se trabalhar na sala com fantoches;

« Organizagéo de programas para se fazer com as criangas e fantoches;

e Construgdo de modelos de fantoches (meia, caixa de leite, dedoche, feltro, vareta);
e Como criar novos personagens com material reciclado;

« Entendendo os temas propostos e como trabalhar na sala de aula;

e Criagao de historias e utilizagédo de musicas de acordo com os temas propostos;

e Finalizagdo do projeto em discursos e avaliagao individual.

O Projeto Fantoche consiste em 1 Kit sendo: capacitagao de 8h para 7 Professores/voluntarios
(considerando 1 dia de 8 horas)
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ANEXO i
Trabalhando com fantoches em 2 tempos: ensino primario e fundamental

ENSINO PRIMARIO = 1° tempo: para criangas de 3 a 5 anos
- Ideia:

Criagdo de vereadores “virtuais” como forma de assimilar a Camara Municipal com o
personagem vereador.

- Sugestéo para o desenvolvimento do enredo:

A Camara Municipal é o local de trabalho do vereador Chico e da Vereadora Chiquinha. La
seus 4 amiguinhos vao para solicitar ajuda para arrumar os buracos das ruas, tirar os animais
das pragas, ajudar a manter a cidade limpa e segura.

O vereador Chico e a vereadora Chiquinha s&o responsaveis de levarem os problemas da
cidade para o prefeito resolvé-los. Esses vereadores s30 os representantes dos 4 amiguinhos.

- Total de Personagens: 7
Vereador Chico / Vereadora Chiquinha /4 Amiguinhos /Prefeito

ENSINO FUNDAMENTAL = 2° tempo: para criangas de 6 a 9 anos
- Ideia:

Continuagéo da estéria dos vereadores “virtuais”, agregando mais responsabilidades para
os vereadores e tornando o didlogo apropriado para criangas desta idade. Deve manter-se a
ligagdo da Camara com o personagem do vereador.

- Sugestéo para o desenvolvimento do enredo:

O vereador Chico e a Vereadora Chiquinha estdo mais velhos; suas responsabilidades
aumentaram e seus amiguinhos agora passam a ser seus eleitores e eles representam outros
eleitores, que querem melhorias para a cidade.

Os eleitores dos vereadores Chico e Chiquinha comegam a entender que a Camara néo é
sé o local onde os vereadores ficam, mas onde todas as pessoas devem ir para cobrar 0s seus
direitos, principalmente, para saber se 0 prefeito esta usado o dinheiro do municipio de forma
correta. Esses amiguinhos/eleitores compreendem que é através desses vereadores que a
cobranga deve ser feita.

- Total de Personagens: 0s mesmos

OBJETIVO A SER ALCANCADO:

As criangas da rede educacional do municipio serdo levadas até as dependéncias da
Camara Municipal. A sede do Legislativo sera o palco para aplicagédo do projeto, e 0 objetivo
primordial é associar a figura do vereador com a instituicao.
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ANEXO Il

Modelos dos fantoches que serdo construidos
7 personagens sendo: 1 Prefeito, 1 Vereador Chico, 1 Vereadora Chiquinha e 4 Amiguinhos

Prefeito Vereador Chico Vereadora Chiguinha

Amigos/eleitores



